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2 REGULAMIN KONKURSU NA KOMIKS O TEMATYCE EKONOMICZNEJ
0}5 ,,EKONOMIKS”

Informacje ogdlne:

Konkurs edukacyjny organizowany jest dla studentéw Akademii Mtodego Ekonomisty.
Przedmiotem Konkursu sg autorskie, indywidualnie przygotowane komiksy, zwigzane z
tematem przewodnim.

Temat przewodni Konkursu brzmi: ,Niesamowita przygoda Pomystowej Zuzy / Zaradnego
Piotrka — dzien, w ktédrym dopadt mnie superprzedsiebiorczy pomyst”.

Gtéwnym bohaterem komiksu jest ,Pomystowa Zuza” lub ,,Zaradny Piotrek”.

Wykonanie komiksu:

Narzedziem rekomendowanym do wykonania prac konkursowych jest aplikacja
StripGenerator (http://stripgenerator.com).

W zwigzku z tym, iz proponowane oprogramowanie nie posiada polskiej wersji jezykowej,
fragmenty tekstowe komiksu nie muszg zawierac polskich znakow.

Zasady obstugi rekomendowanej aplikacji w formie prezentacji multimedialnej, w jezyku
polskim, znajdujg sie w zatgczniku do Regulaminu.

Objetosé pracy nie moze przekraczac 1 strony formatu A4, liczba rysunkéw oraz ich ukfad sg
dowolne.

Do konkursu dopuszczone sg prace wykonane za pomocg innych aplikacji oraz zeskanowane

z recznych dziet, o ile spetniajg pozostate wymagania ujete w Regulaminie.

Przebieg konkursu i wazne terminy:

Nadsytanie prac konkursowych [do 9 listopada 2010, do godz. 23.59].

Publikacja zgtoszonych prac na stronie internetowej AME [10 listopada 2010 o godz. 15.00].
Opinie i glosowanie internautéw [10-22 listopada 2010, do godz. 23.59].

Publikacja listy 10 nominowanych (z najwyzszg Srednig ocen) prac na stronie internetowej
AME [23 listopada 2010, o godz. 15.00].

Praca Komisji konkursowej nad oceng 10 komikséw najwyzej ocenionych przez internautéw

[23-25 listopada 2010].



3.6. Ogtoszenie wynikdw Konkursu na stronie internetowej AME [26 listopada 2010, o godz.

15.00].

Ocena prac konkursowych

4.1. W ramach etapu gtosowania internautéw na najlepsze prace konkursowe kazdy ma prawo
do opiniowania prac oraz do oddania jednego gtosu dziennie na kazdg z nich. Etap ten
zakonczy wytonienie 10 prac z najwyzszg $rednig ocen.

4.2. Komisja konkursowa oceni 10 wytonionych przez internatdw prac. Komisja w swojej ocenie
bedzie brata pod uwage opinie i gtosy internautéw oraz nastepujgce kryteria: zgodnosc
pracy z tematem przewodnim konkursu, pomystowosé i interpretacja tematu, jakosé
wykonania. Efektem pracy Komisji bedzie wytypowanie trzech najlepszych prac i przyznanie
odpowiednio |, Il oraz Il miejsca.

4.3. Autorzy trzech najwyzej ocenionych prac zostang nagrodzeni bonami prezentowymi do
wykorzystania w salonach Empik o wartosci:

e Nagroda gtéwna (za | miejsce): bon o wartosci 500 zt
e Nagroda za |l miejsce: bon o wartosci 300 zt
¢ Nagroda za lll miejsce: bon o wartosci 200 zt

4.4. Sytuacje sporne i niejednoznaczne rozstrzygac bedzie Komisja konkursowa.

Zasady zgtaszania prac konkursowych:

5.1. Prace konkursowe przestac nalezy pocztg elektroniczng na adres: biuro@gimversity.pl w

terminie okreslonym w punkcie 3.1.
5.2. Kazdy uczestnik moze nadestac jedng propozycje/prace konkursowa.
5.3. Zgtoszenie powinno zawierad:
e formularz zgtoszeniowy
e komiks zapisany w formacie PDF,
¢ deklaracje opiekuna prawnego potwierdzajgcg samodzielno$¢ pracy studenta oraz
nienaruszenie débr osobistych oséb trzecich o nastepujacej tresci: ,,Zaswiadczam, ze
praca konkursowa stanowi autorskg wtasnosé [imie i nazwisko].”.
5.4. Przestanie zgtoszenia na konkurs jest rGwnoznaczne z wyrazeniem zgody na publikacje
komiksu w galerii prac konkursowych i jego pdzniejsze wykorzystanie w ramach dziatan

informacyjno-promocyjnych AME.



